Die drei ??? — Das Geheimnis der Geisterinsel

Inhalt und Relevanz

Nach der erfolgreichen Auflésung ihres letzten Falls
reisen die jungen amerikanischen Detektive Justus,
Peter und Bob auf Einladung von Peters Vater Al in
den Urlaub nach Sidafrika. In der Nahe von Kapstadt
soll Al auf der Geisterinsel im Auftrag der reichen Miss
Wilbur einen Vergnigungspark bauen. Kaum ange-
kommen werden die drei ??? in einen neuen Fall ver-
wickelt: Der Geist Tokolosh greift in einer Inselhéhle
Miss Wilbur an. Die Verantwortung flir diese Attacke
wird jedoch dem schwarzen Sidafrikaner Gamba an-
gelastet, der nach seiner Verhaftung auf mysteritse
Weise verschwindet. Dessen Tochter Chris bittet die
Jungen um Hilfe. Wahrend die Detektive in Chris'
Behausung im Township Kayalishta nach Spuren su-
chen, werden sie beinahe Opfer eines Anschlags. In
den Trimmern der Hltte finden sie das Bildnis von
Grace, einer dunkelhautigen Prinzessin der Volksgrup-
pe Xhosa. Die zweite Halfte des Gemaldes splren sie
in der Villa von Miss Wilbur auf. Es zeigt einen jungen
weiBen Mann, Sir Horatio Wilbur, ein Vorfahre von
Miss Wilbur aus dem 17. Jahrhundert. Das Gemalde
wurde einst zerschnitten, weil niemand entdecken
sollte, dass die beiden ein Paar waren. Als Chris ihnen
von einer Legende lber die Krone der Xhosa erzahlt,
die im Grab der geheimen Liebenden versteckt sein
soll, gerat das Trio in eine lebensgefahrliche Situation.

Die Kinofilmadaption des ersten Romans aus der
Buchreihe "Die drei ???" des amerikanischen Autors
Robert Arthur erzahlt von drei Jungen, die schwierige
Falle 16sen, um Menschen in Not zu helfen. Bei der
gemeinsamen Suche nach der Wahrheit setzen die
Detektive auf ihre eigenen Fahigkeiten und beweisen,
dass Kinder auch ohne die Hilfe Erwachsener Hindern-

nisse Uberwinden und Verantwortung Gibernehmen kén-

nen. Dabei werden sie auch mit der Geschichte Sitdaf-
rikas und seinen sozialen Unterschieden konfrontiert.
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FBW: Besonders Wertvoll
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Geschichte, Rassentrennung, Afrika, Mythologie
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Thermen Filmsprache

Facher Lebenswelt




Schwerpunktthemen

Teamgeist, Hilfsbereitschaft und
Eigenstindigkeit

Der kriminalistische Erfolg der drei ??? beruht vor
allem auf ihrer Freundschaft und Kameradschaft.
Obwohl ihre Personlichkeiten differieren (siehe auch
"Figurengestaltung") sind die Juniordetektive bei der
Losung ihrer Falle aufeinander angewiesen: Nur mit
vereinten Kraften und Fahigkeiten gelangen sie zum
Ziel. Als die Protagonisten am Ende des Films in
Lebensgefahr geraten, arbeiten Bob mit seinem
enormen Bicherwissen und Justus mit seiner Kombi-
nationsgabe beim Ldsen der lebensrettenden Aufga-
ben Hand in Hand. Die drei ??? verfligen nicht Uber
auBergewohnliche Fahigkeiten, sie vertrauen auf ihren
Einfallsreichtum und ihr Wissen. In ihrem Handeln
werden sie nicht durch materielle Motive angetrieben
- das Geld, das ihnen Chris anbietet, weisen sie
zurtick - sondern durch Werte wie Wahrheitssuche
und Hilfsbereitschaft. Brliche in der Figurengestaltung
sorgen dabei fur Humor: Wahrend Peter, der korper-
lich starkste Detektiv zugleich der Angstlichste ist,
versucht die kleine "Leseratte" Bob zu verbergen,
dass er einen Teddybaren mit auf die Reise genom-
men hat. Ein wichtiges Merkmal des detektivisches
Bundes ist es, die Falle so weit wie mdglich ohne die
Unterstlitzung von Erwachsenen zu l6sen. Die damit
verbundene "Botschaft" an das junge Publikum lautet,
den eigenen Verstand zu benutzen und unabhangig
von den Meinungen und Vorurteilen der Erwachsenen
den Dingen selber auf den Grund zu gehen.

Wahrheitssuche und Vernunft

Die Wahrheitssuche ist das zentrale Motiv der jungen
Detektive. Das signalisiert schon ihr Team-Name: Die
drei Fragezeichen stehen nach Angaben von Justus fir
das Unbekannte, fiir ungeléste Ratsel und
Geheimnisse. Das Trio schreckt gemaB der eigenen
Maxime "Wir Gdbernehmen jeden Fall" auch vor
scheinbar aussichtslosen Aufgaben nicht zuriick Die
Suche nach der Wahrheit stellt fir die Jungen einen
absoluten Wert dar und ist im Zweifelsfall hoher zu
bewerten als zum Beispiel Mitgefiuihl. Als Chris sie
bittet, das Schicksal ihres verschwundenen Vaters
Gamba aufzuklaren, erklaren sie sich zur Hilfe bereit,
weisen jedoch ausdricklich darauf hin, dass sie die
Wahrheit auch zu Tage férdern wirden, wenn das
Ergebnis nicht den Erwartungen ihrer Auftraggeberin
entsprache.

Bei ihren Recherchen lassen sich die Detektive auch
nicht von unheimlichen oder gefahrlichen Situationen
aufhalten. Erscheinungsformen des Aberglaubens
begegnen sie mit gesundem Menschenverstand und
der unbeirrbaren Orientierung an der Vernunft. Ein
gutes Beispiel ist die Entlarvung des Geistes Tokolosh:
Hinter der grauenvollen Monstermaske entdecken sie
ein reales Lebewesen, das im Auftrag eines
Kriminellen Angst und Schrecken verbreiten soll, um
allzu Neugierige von der Suche nach einem verbor-
genen Schatz abzuhalten.

Siidafrika gestern und heute

Die Verlegung der Haupthandlung von Kalifornien
nach Sldafrika eroffnete den Filmemachern zum
einen die Mdglichkeit, landestypische Eigenheiten wie
Geschichte, Mythologie oder Sprache einzubinden:
Immer wieder versucht Justus beispielsweise die
Klicklaute der Xhosa-Sprache nachzuahmen. Zum
anderen konnte durch die Figur des Xhosa-Madchens
Chris und ihres Vaters Gamba ein wichtiges Thema
der Romane - die Unterstlitzung von ethnisch oder
sozial Benachteiligten durch die drei ??? -
aufgegriffen werden. Eine bedeutende Rolle spielt
dabei die frihere Rassentrennung (Apartheid): So
finden die drei ??? heraus, dass Horatio verfligt hat,
das Grab der Liebenden und damit die Krone der
Xhosa solle erst gefunden werden, wenn die schwar-
zen und weiBen Volksgruppen Sidafrikas demokra-
tisch und in Frieden miteinander leben. Bei ihren
Recherchen werden die Detektive auch mit den heu-
tigen Folgen der Apartheid konfrontiert. Sie stellen
fest, dass Sldafrika von einem starken sozialen Ge-
falle gepragt ist: Der prachtvollen Villa von Miss
Wilbur stehen die einfachen Hutten der schwarzen
Bevdlkerung gegeniber, in dem Chris und Gamba
wohnen. Gedreht wurde diese Szenen in Kayalishta,
dem groBten Township von Kapstadt.



Einsatz filmischer Mittel e m =

Genre und Dramaturgie

Der deutsche Regisseur Florian
Baxmeyer setzte den ersten Teil
der 1964 gestarteten Buchreihe,
die 134 Romane umfasst, auf
denen wiederum eine populdre
Hoérspielreihe beruht, als fesselnden
Abenteuerfilm ins Bild. Die drei ???
- Das Geheimnis der Geisterinsel
kombiniert Stilmittel des Kinder-
krimis, des Abenteuerfilms und des
Fantasy-Films; junge Zuschauende
kénnen zudem Anspielungen auf
filmische Vorbilder wie die Indiana
Jones-Serie oder die Harry Potter-
Reihe entschlisseln. Ein besondere
Reverenz erweist die Regie dem
Kinderkrimiklassiker "Emil und die
Detektive" (1929) von Erich Kast-
ner: Wenn die drei Jungen mit Hilfe
von Townshipkindern den geflohe-
nen Bodsewicht umstellen und fan-
gen, erinnert dies unlibersehbar an
die Schlussszene bei Kastner, als
Emil und seine Freunde den Dieb
verfolgen und am Ende der Polizei
Ubergeben.

Um die Filmversion an die Lebens-
welten heutiger Kinder und Jugend-
licher anzugleichen, verlegten die
Drehbuchautoren die urspriinglich
in den 1960-er Jahren angesiedelte
Handlung in die Gegenwart. Die
Geschichte wurde von Rocky Beach
in Kalifornien nach Sidafrika verla-
gert, was zu dramaturgischen Ver-
anderungen der Handlung flhrte.
Beispielsweise tritt in der Filmver-
sion das Xhosa-Madchen Chris an
die Stelle des hilfesuchenden grie-
chischstémmigen Einwandererjung-
en der Buchvorlage. Im Grundsatz
bemiuhte sich die Regie gleichwohl
um eine moglichst groBe Werktreue
und authentische Wiedergabe der
narrativen Grundsubstanz.

Figurengestaltung

Ein hohes Identifikationspotenzial
weist das Jungen-Trio auf, das mit
beachtlichem Selbstbewusstsein
auftritt. Die Team-Mitglieder sind
klar typisiert: Justus, der Anflihrer,
Peter, der Sportliche, und Bob, der
Forscher. Zugleich haben sie aber
auch charakterliche Schwachen: So
ist der erste Detektiv Justus Jonas
zwar sehr klug, seine hochge-
stochene Ausdrucksweise geht an-
deren jedoch manchmal auf die
Nerven. Starken wie Schwachen
erleichtern den Zugang der jungen
Zuschauenden, die sich mit ihrem
jeweiligen Lieblingshelden leichter
identifizieren koénnen. Die Bemi-
hungen der drei Jungen um die
Gunst der hibschen Chris beleuch-
ten die "weiche" Seite der mannli-
chen Helden und sprechen in
emotionaler Hinsicht verstarkt auch
Zuschauerinnen an.

Im Vergleich zu den drei
Protagonisten und Chris sind die
Nebenfiguren im Film deutlich
weniger differenziert ausgearbeitet.
So kommt Miss Wilbur Uber das
Stereotyp der reichen Exzentrikerin
nicht hinaus, ihr Sicherheitsbeauf-
tragter Farraday wird zum arro-
ganten Dummkopf karikiert. Die
Mitwirkung von Peters Vater Al
beschrankt sich auf sporadische
Auftritte als ein zwar flrsorglicher,
aber viel beschdftigter Vater, der
nur wenig Zeit fir seinen Sohn hat.

Kamera und Montage

Das hohe Budget der auf den
Weltmarkt zielenden Verfilmung
schlagt sich in beachtlichen Schau-
werten nieder. Mehrere Hubschrau-
berflige ermdglichen beispielsweise
imposante Ansichten der sidaf-
rikanischen Kistenlandschaft, die
oft aus der Vogelperspektive ge-
zeigt wird. Kurz vor Schluss 16st
eine packende Verfolgungsjagd, bei
der die Jungdetektive einen flich-
tenden Dieb mit einem Flugdrachen
Uber den Ddchern von Kapstadt
verfolgen, noch einmal Hochspan-
nung aus. Diese Szene wird zum
Teil mit subjektiver Kamera gefilmt,
die Zuschauenden erleben also das
Geschehen aus der Sicht der drei
Jungen mit. Als die Spurnasen Er-
kundungstrips in Hoéhlen unterneh-
men, einmal auf der Suche nach
dem Tokolosh, ein anderes Mal auf
der Suche nach der Xhosa-Krone,
sorgen mitgefiihrte Taschenlampen
und andere Lichtquellen fiir drama-
tische Hell-Dunkel-Kontraste, die
den "Gansehauteffekt" verstarken.
Bei der Montage bewirkt der Wech-
sel von schnellen Action-Einlagen
und ruhigen bis besinnlichen Sze-
nen eine markante Rhythmisie-
rung der Filmerzahlung. So erleben
die Protagonisten schon am Tag
ihrer Ankunft bei der Erkundung
der Insel den Angriff des Tokolosh
auf Miss Wilbur mit, kénnen sich
aber am Abend in ihrem Quartier in
Kapstadt nur wenig erholen, weil
Chris als nachtlicher Eindringling zu
ihnen kommt. Gerade jlingeren
Zuschauer/innen wird es durch
diese "Verschnaufpausen" ermdog-
licht, dem Film leichter zu folgen,
als wenn ein Spannungshdhepunkt
den nachsten jagen wirde.
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www.bender-verlag.de/lexikon

Online-Filmlexikon des Bender
Verlags

http://www.auswaertiges-
amt.de

Lander- und Reiseinformationen des
Auswartigen Amtes der Bundes-
republik Deutschland. Unter dem
Suchbegriff "Sltdafrika" finden sich
umfassende Informationen zu Ge-
schichte, Politik und Kultur.
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Umgang mit Film, Berlin 2004

Kandorfer, Pierre: Lehrbuch der
Filmgestaltung. Theoretisch-
technische Grundlagen der Film-
kunde, Gau-Heppenheim 2006

Monaco, James: Film verstehen.
Kunst, Technik, Sprache, Geschi-
chte und Theorie des Films und
der Medien, Reinbek 2000

http:/ /diedreifragezeichen.movi
e.de

Deutschsprachige offizielle
Filmwebsite mit einem Trailer

www.3fragezeichen.de

Deutschsprachige Website von Fans
der drei ??? mit Meinungsforum

Www.gov.za

Englischsprachige offizielle Website
der Republik Sudafrika

www.hanisauland.de

Politik fir Kinder - Website der
Bundeszentrale fir politische
Bildung/bpb

www.mediamanual.at

Medienpadagogische Website des
Osterreichischen Bundesministe-
riums fUr Unterricht, Kunst und
Kultur mit zahlreichen theoreti-
schen und praxisorientierten
Informationen zum Medium Film

Flr die Bundeszentrale fiir politische Bildung/bpb, Fachbereich Multimedia, verantwortlich: Thorsten Schilling, Katrin
Willmann, Adenauerallee 86, 53115 Bonn, Tel. 01888/515-0, info@bpb.de
Flr die Vision Kino gGmbH verantwortlich: Sarah Duve, Maren Wurster, August-Bebel-StraBe 26-53, 14482 Potsdam-
Babelsberg, Tel. 0331/7062-250, info@visionkino.de
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Arbeitsblatt Lehrer/innen

Fach Themen

Deutsch - Charaktere beschreiben

- Steckbriefe fiir ein eigenes Team schreiben

- Filmvergleich: Ahnlichkeiten zu Filmreihen
wie Harry Potter oder Indiana Jones und
einer Verfilmung von Erich Kdstners
Kinderbuch "Emil und die Detektive"
(1929) untersuchen

- Medien vergleichen

- Film und Originalbuch vergleichen

- Textstellen szenisch darstellen

Geschichte/Erdkunde - Apartheid und soziales Gefalle

- Sudafrika — ein Land mit vielen Gesichtern

Lebenskunde/Ethik/
Philosophie

- Aberglauben

- Wahrheitssuche

Methoden und Sozialformen

- in Einzelarbeit charakteristische Merkmale
der drei ??? auflisten, Unterschiede
zwischen den Figuren und Briche
innerhalb einer Figur benennen

- in Dreierteams Motto und Logo erfinden,
Starken und Schwachen beschreiben,
Aufgabenbereiche abstecken

- in Referaten ausgewahlte Handlungen und
Actionszenen vergleichend prasentieren

-in Teams die Horspiel- und Buchfassung
von "Die drei ??? — Das Geheimnis der
Geisterinsel" mit dem Film vergleichen
(Handlungsort und - zeit, Personen) und
die Qualitaten der jeweiligen Medien
untersuchen

- Originalbuch lesen und Textstellen kenn-
zeichnen, die in der Filmversion verandert
wurden, gemeinsam Griinde fir die
Anderungen suchen

- Lieblingsstellen aus dem Originalbuch
aussuchen und in der Gruppe als
szenisches Standbild oder im Rollenspiel
darstellen, mit der Umsetzung im Film
vergleichen

- Begriff der Apartheid definieren und
frihere sowie aktuelle Beispiele flr
Diskriminierungen untersuchen

- in unterschiedlichen Gruppen erarbeiten:
geschichtlicher Zeitstrahl, wirtschaftliche
und touristische Aspekte und
Entwicklungen, demografische Aspekte

- Eigene Erfahrungen (zum Beispiel mit
Horoskopen, Redewendungen, der Angst
vor bestimmten Personen oder
Filmfiguren) beschreiben und diskutieren

- Begriff "Wahrheit" erschlieBen und
diskutieren, welche Motive die drei ??? flr
ihre Suche nach Wahrheit haben



Arbeitsblatt Schiiler/innen

Aufgabe 1: Spannungskurve zum Film zeichnen

- Notiert wahrend der Sichtung besonders spannende
Filmstellen und ruhigere Passagen.

- Vergleicht eure Eintragungen, wertet die
spannendsten Filmstellen aus und beschreibt die
Wirkung des Wechselspiels von Ruhe und Action auf
die Zuschauenden.

Aufgabe 2: Figuren und Lebenswelten erkunden

- Konzentriere dich auf einen der drei Detektive,
notiere Zitate und charakteristische Details und
fertige eine Personenbeschreibung an.

- Achte beim Filmschauen darauf, wie sich die Welt der
Reichen und die der Armen unterscheidet und nenne
charakteristische Merkmale.

- Beschreibe die Rollen von Chris und Gamba. Aus
welchen Griinden brauchen sie die Hilfe der drei
kalifornischen Detektive?

Aufgabe 3: Medien vergleichen

- Bildet Teams und beschaftigt euch jeweils mit dem
Buch, dem Hérspiel und dem Film.

- Notiert euch in einer Tabelle wichtige Beobachtungen
zu der Handlung, zu den Personen und zu der Zeit, in
der das Abenteuer spielt.

- Vergleicht eure Ergebnisse, diskutiert Unterschiede
sowie die Eigenheiten des jeweiligen Mediums.

Aufgabe 4: Ungewohnliche Paare beschreiben

- Sammelt aus Zeitschriften oder anderen Quellen
Bilder und Zitate zum Thema "Ungewdhnliche
(Liebes-)paare".

- Stellt euer Material als Collage zusammen, schreibt
kurze Kommentare, aus welchen Griinden die
Beziehungen ungewohnlich bzw. interessant wirken.

- Vergleicht eure Beispiele mit dem Paar Sir Horatio
Wilbur und Grace aus dem Film Die drei ??? — Das
Geheimnis der Geisterinsel.

Aufgabe 5: In einem eigenen Fall aktiv werden

- Wahlt eine schulische oder auBerschulische Aufgabe,
die ihr zu dritt bewaltigen wollt, zum Beispiel: einen
Konflikt in eurer Klasse untersuchen und l6sen, ein
spannendes Thema flr eine Zeitung recherchieren
und einreichen, einen Jugendwettbewerb suchen und
als Team teilnehmen.

- SchlieBt euch in einem Dreierteam zusammen, gebt
euch einen Namen und ein Motto ahnlich dem von die
drei ??? ("Wir I6sen jeden Fall"). Erstellt einen
Steckbrief flir eure Gruppe: Was macht euch stark?
Worin erganzt ihr euch? Was sind eure Ziele?

- Verfolgt euren Fall selbststédndig und ohne Wissen der
anderen Klassenkameraden. Nehmt Hilfe von Erwach-
senen an, wenn ihr nicht weiter kommt. Veroffent-
licht nach einem gemeinsam vereinbarten Zeitraum
euren Fall mit eurer Herangehensweise und den
Ergebnissen.

Aufgabe 6: Einen Filmtrailer entwickeln

- Stellt euch gegenseitig weitere Blicher aus der Reihe
"Die drei ???" vor.

- Wahlt pro Gruppe ein Buch aus, das ihr flir eine Ver-
filmung spannend findet und schreibt eine Inhalts-
angabe, in der die wichtigsten Handlungsstrange,
Personen und Konflikte sowie der Zeitrahmen deut-
lich werden.

- Wahlt aus der Inhaltsangabe die interessantesten
Aspekte aus und stellt sie in einem Storyboard, einer
Drehbuchskizze, fiir einen Filmtrailer zusammen.
Achtet darauf, dass den Zuschauenden des Trailers
der Handlungsverlauf, die unterschiedlichen Personen
sowie der Konflikt deutlich werden.



